
® BUNDESREPUBLiK @ Of f eiilegungsschrift 

OEUTSCHLA«D ® QE 43 01 855 A 1 



@ Int. CI.*: 

G 07 F 17/32 




DEUTSCHES 
PATENTAMT 



@ Aktenzeichen: 
@ Anmeldetag: 
@ Offenlegungstag: 



P 43 01 855.6 
25. 1.93 
28. 7.94 



lA 
00 



LU 

O 



(71) Anmelder: 

NSM AG, 55411 Bingen, DE 

(W) Vertreter: 

Becker, B., Dipl.-lng., Pat.-Anw., 55411 Bingen 



(§) Erfinder: 

Niederlein, Horst, 6530 Bingen, DE 



@ Geldbetatigtes Spielgerat 

(g) Ein geldbetatigtes Spielgerat mit einer Symbol-Spieletn- 
richtung (1), die auf Umlaufkorpern (5) hinter zugehorigen 
Ablesefenstern (4) eine uber Gewinn oder Verlust entschei- 
dende, von einem Zufallsgenerator einer rechnergesteuerten 
Steuereinhett bestimmte Symbolkombination anzeigt, weist 
mindestens zwei, jeweKs aus mehreren gewinnindividuellen 
Anzeigeelementen bestehende Zusatzgewinn-Spielelnrich- 
tungen (15) auf. Zur interessanteren Gestaltung des Ablaufes 
des Spielgeschehens ist ein in einenr) Anzeigeelement (17, 
19. 25, 29, 30, 32, 33) einer Zusatzgewinn-Spielelnrichtung 
(15) erreichter Gewinn tasten- oder rechnergesteuert mit 
einem In einem Anzeigeelement (17, 19, 25, 29, 30, 32) einer 
anderen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15) dargestellten 
Gewinn ausspielbar. Hierbei kann der in der anderen 
Zusatzgewinn-Spielelnrichtung (15) angebotener Gewinn zu- 
falls- Oder tastengesteuert auswahibar sein. 
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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 
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Beschreibung iouner eine Entscheidung fiber ErhShung oder Totalver- 

Die PrfinHnnc K.^.k« u » • ... lastdeseingesetztenGewinns. 

SpSScrtf rirfint S^ho^^^ geldbeatigtes SchlieBUch ist es bei SpielgerSten bekannt. den erael- 

^^^^ . ^s^m 

Wtiii beispKlsweinMi*B.aE dSSf ■? .Lrii Spanni™, des Spieler stiii<% jesteigert, »odareh audi 
UmlaullMrDer t^STi hS 'V^ Spiel erMht wild. Dumber biiuiis er- 

wSSS^Sl^^er^eSit "JJ^tjtoS f•"'*'^^*/^«S^l«»^<'=r^ewta^i»lbkl»dS, 

«*ill aslm- »der ii<in«seSSrtTR«SS„™ „ ""^S^t^^M^l-nlierwertigeii els MKiheiiieii 

z4tx''£S'^SeS"asrruSr^s^ ■ j^£^!p^^^'<- 

Oewtan opSsch bervoTOkSToSS S^taZj Sj?^*^ ZusaBgewinn-Spielein- 

SSSS^riiieSSS^f F^-F^^SbSS-^S 
errielbM^ oTw^nn ^H^J^^^f J^u u '^^^ '^^'^^ ''"'''^'■en Zusatzgewiim-Spieleinrichtung ausspielea 
ESSefd^i^lto^^^^^^^^ ^ Spieler eine gr^»Be Variationsbreite unt^- 
loSeEo leuit^^ « schiedlicher Gewinnarten zur Ausspielung angeboten 
A 3i^M w / ^ • •^^o'?*®- zugeordnetes werden kann. sind nach einer vorteUhaften Weiterbil- 
5f n fJTrnk ^ -"^ "I?." Spfel.kann beginneiL dui^der Erfindungdie AnzeigeeteSe derSSi- 
Be. der DuichfOhrung ernes RBiko-Spiels erfolgt also 3-Spieleinrich^en mif GeWrSSpfeS 
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Punkte- und/oder Freispielgewinnen belegt Spielergebnisses in den Ablesefenstern 4 dienen. Aus 

Zur weiteren Erhohung des Spielanreizes umfaBt den angezeigten Symbolen 6 kann der Spieler das Spiel- 

mindestens eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung eine ergebnisabIesen,insbesondereauch,obsicheinGewinn 

Risikoleiter aus mehreren gewinnindividuellen Anzei- nach einem auf der Frontscheibe 3 erlauterten Gewinn- 
geelementen. ein Totalverlust-Anzeigeelement und eine 5 plan aus einer Kombination der angezeigten Symbole 6 

Risikotaste. In einer solchen Zusatz-Gewinnspielein- ergebenhat 

richtung kann also der erreichte Gewinn bei Risiko ei- Im unteren Bereich des Spielgerates befindet sich ei- 

nesVerlusteserhdhtwerden. ne Multifunktionstaste 7, mit der die in der Symbol- 

Bei einer weiteren attraktiven Ausgestaltung des Spieleinrichtung I angezeigten Symbole 6 gehaltenbzw, 
Spielgerates bestehtbevorzugtmindestens eine Zusatz- 10 nachgestartet werden kdnnen. Im Falle eines Gewinns 

gewinn-Spieleinrichtung aus einem Ausspieltableau aus kann eine Gewinnausschiittung in bar, d. h. durch MUnz- 

mehreren gewinnindividuellen Anzeigeelementen. In ei- einwurf in die Ausgabeschale 8 oder durch Aufaddieren 

ner derartigen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ist der in einer Guthabenanzeige 9 erfolgen, wobei das Gutha- 

Gewinn bei Risiko eines niederwertigen Gewinns er- ben durch BetStigung der neben dem Munzeinwurf- 

. 15 schlitz 10 einer nicht niher dargestellten MQnzeinheit 

Weiterhm 1st bevorzugt vorgesehen, daB bei raumlich liegenden RQckgabetaste 11 in die Ausgabeschale 8 ab- 

nebeneinander angeordneten Risikoleitem zweier Zu- rufbar ist Ein positives Spielergebnis kann auch darin 

satzgewinn-Spieleinrichtungen die Ausspielung zwi- bestehen, daB anstelle von oder zusatzlich zu einem de- 

schenzweibenachbartenAnzeigeelementen der Risiko- finierten Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen 

leitern erfolgt Damit ist fiir den Spieler unmittelbar 20 gewahrt wird, bei denen ein Gewinnschlfissel mit erhdh- 

erkennbar, welche Gewinne ihm zur Ausspielung ange- ter Gewinnchance zur Anwendung kommt Die Anzahl 

boten werden. der Sonderspiele wird in einer Sonderspiele-Anzeige 12 

ZweckmaBigerweise ist der Vorgang der Ausspielung dargestellt Weiterhin kann ein positives Spielergebnis 

durch Betatigung einer Taste beendbar. Hierdurch kann in dem Erhalt einer bestimmten Anzahl an Punkten be- 

der Spieler aktiv in den Ablauf des Spielgeschehens 25 stehen, die in der Punkte- Anzeige 13 dargestellt werdea 

eingreifen. SchlieBlich kann ein Gewinn auch in der Gewahrung 

Bei einer beyorzugten Ausfuhrungsform des Spielge- von Freispielen liegen, deren Anzahl in der Freispiele- 

rates erfolgt die Ausspielung zwischen gewinnindividu- Anzeige 14 dargestellt wird 

ellen Anzeigeelementen mehrerer Zusatzgewinn-Spiel- Der m der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Ge- 

einrichtungen. Hierdurch wu-d erne weitere Erhohung 30 winn kann tasten- oder rechnergesteuert als Einsatz in 

der Gewinnmdglichkeiten erzielt, was das Spiel insge- eine der entsprechenden Zusatzgewinn-Spieleinrichtun- 

samt abwechslungsreicher gestaltet gen 15 Obertragen werden. Die rechts und links auf der 

Ferner ist bei einer weiteren Ausgestaltung des Spiel- Frontscheibe 3 angeordneten Zusatzgewinn-Spielein- 

gerites die Ausspielung entsprechend der Wertigkeit richtungen 15 sind jewefls als Risiko-Spieleinrichtung 

der gewinnindividuellen Anzeigeelemente der Zusatz- 35 und die im unteren Bereich in der Mitte der Frontschei- 

gewinn-Spieleinrichtungen durchfuhrbar. Dies eroffnet be 3 angeordneten Zusatzgewinn-Spieleinrichtung 15 

die Moglichkeit, nur beim Vorliegen ernes Gewinns be- ist als Ausspieleinrichtung ausgebildet Die rechte Risi- 

stimmter Wertigkeit in einer Zusatzgewinn-Spieiein- ko-Spieleinriditung besitzt mehrere zu einer Risikolei- 

richtung eine Ausspielung vorzunehmen. ter 16 zusammengefaBte beleuchtbare Anzeigelemente 

Weiterhin ist bevorzugt vorgesehea daB beim Ober- 40 17, die im unteren Bereich mit steigenden Geldgewin- 
gang von der einen zur anderen Zusatzgewinn-Spiel- nen und im oberen Bereich in steigender Reihenfolge 
vorrichtung der eine Gewinn wertmSBig verandert zu- mit den Anzahlen der Sonderspielgewmne belegt sind 
fallsgesteuert bestimmbar ist Des weiteren erfolgt Die linke Risiko-Spieleinrichtung weist ebenfalls meh- 
zweckmaBigerweise die Ausspielung von einer Gewinn- rere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefaBte he- 
art (z- B. Punkte) wertmaBig in eine andere Gewinnart 45 leuchtbare Anzeigeelemente 19 auf, die jedoch mit stei- 
(z.B. Sonderspiele). genden Punktegewinnen belegt sind Das Riskieren des 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird in der Risikoleiter 16 bzw. 18 angezeigten Gewinns ge- 

in der nachfolgenden Beschreibung anhand zweier Aus- schieht dadurcl^ daB das nachsthdhere Anzeigeelement 

fuhrungsbeispiele, die in der Zeichnung dargestellt sind, 17 bzw. 19 in bezug auf das beleuchtete, den Gewinn 

nahererlautertEszeigt: so anzeigende Anzeigefeld 17 bzw. 19 im Wechsel mit ei- 

Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- nem unterhalb der Risikoleiter 16 bzw. 18 angebrachten 

sicht eines Spielgerates nach der Erfindung, und Totalverlust- Anzeigefeld 20 bzw. 21 mit der Beschrif- 

Flg. 2 eine alternative AusfQhrung des Spielgerates tung "0" blinkt Bei Betatigung einer Risikotaste 22 bzw. 

nach Fig. 1. 23 wird entweder der nachsthdhere Gewinn erzielt oder 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 55 der eingesetzte Gewinn verloren. Dieser Vorgang kann 

hause 2 des geldbetatigten, mit einer rechnergesteuer- bis zur Erreichung des Hochstgewinnes an Sonderspie- 

ten Steuereinheit versehenen Spielgerates mit Gewinn- . len bzw. an Punkten fortgesetzt werden. Die Sonder- 

moglichkeit weist auf seiner Frontscheibe 3 Ablesefen- spiel-Gewinne werden m der Sonderspiele-Anzeige 12, 

ster 4 auf, hinter denen drei nebeneinander angeordne- die Punkte-Gewinne in der Punkte-Anzeige 13 und die 

te, scheibenformig ausgebildete Umlaufkorper 5 der 60 Geldgewinne in der Guthaben- Anzeige 9 aufaddiert 

Symbol-Spielemrichtung 1 vorgesehen sind Die Um- Die in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielten Frei- 

laufkdrper 5 werden nach dem Inlaufsetzen zu Spielbe- spiele kdnnen zufallsgesteuert in der als Ausspielein- 

ginn wahrend oder zum Ende des Spiels von einem Zu- richtung 24 ausgebildeten Zusatzgewinn-Spieleinrich- 

fallsgenerator der Steuereinheit zum Stillstand ge- tung 15 erh5ht oder bis auf eine bestunmte Anzahl er- 

bracht In einer Mehrzahl moglicher Rastpositionen 65 niedrigt werden. Hierzu weist die Ausspieleinrichtung 

werden die Umlaufkdrper 5 zum Stillstand gebracht 24 em Ausspieltableau aus neun annahemd ellipsenfdr- 

Den Rastpositionen sind auf dem Umfang der Umlauf- mig angeordneten, aufleuchtbaren Anzeigeelementen 

kdrper 5 Symbole 6 zugeordnet, die der Anzeige des 25 auf, die mit unterschiedlichen Anzahlen von Freispie- 
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len belegt smd. Die Ausspielung, bei der die Anzeigeele- 
mente 25 zufallsgesteuert aufleuchten. und ein Anzeige- 
element 25 schBeBUch erieuchtet bleibt, das die erreich- 
te Anzahl an Freispielen anzeigt, ist an eine bestimmte 
Symbolkombination gebunden, wodurch der Spieler s 
versuchen kann, die Anzahl der Freispiele rndgUchst 
weit zu erhdhen, Der Vorgang der Ausspielung kann 
durch Betatigung der Multifunktionstaste 7 vorzeitie 
beendet werden. 

Jeder der in einer Zusatzfewinn-Spieleinrichtungen in 
15 eireichte Gewinn kann gegen einen der Gewinne der 
anderen Zusategewinn-Spielemrichtungen 15 ausge- 
spi^t werdea Sind beispielsweise in der Risikoleiter 18 
sechzehn Punkte erreicht. dann kann der Spieler durch 
Betatigung einer Auswahltaste 26 bestinunen. Ob diese i. 
1^ 0^"'^'"*' ^''^^ Freispiele m der Ausspielein- 
nchtung 24 oder gegen Sonderspiele bzw. Geldgewinne 
m der Risikoleiter 16 ausgespielt werden soUen. Hat der 
Spieler sich fQr die Ausspieleinricbtung 24 entschieden, 
J^™^*^ S ''•T" .Anzeigeelemente 25 nacheinander 20 
auf und der Spieler kann durch Betatigung der Multi- 
tunkttonstaste 7 das von ihm gewiinschte Anzeigeele- 
ment 25 annehmen. AnschUeBend erfolgt die Ausspie- 
lung zwischen diesem angenommenen Anzeigefeld 25 
und dem den erreichten Punktgewinn in der der Risiko- 2s 
eiter 18 darstellenden AnzwgefeU 19 durch Wechse- 
laufleuchtung dieser Anzeigfelder, wobei schlieBlich ei- 
n« der AnzeigefeWer 25 bzw. 19 erieuchtet bleibt Da- 
mit 1st entweder das Spiel beendet oder das Spiel kann 
Dei beleuchtetem Anzeigeelement 25 in der Ausspielein- 30 
nchtung 24 oder bei beleuchtetem Anzeigeelement 19 
*® fortgesetzt werden. In analoger 
Weise lauf t der Vorgang ab. wenn der errwcbte Punlrte- 
gewmn m der Risikoleiter 18 gegen emen GeW- bzw 

Sn?nPif/^*^.''*'"^'^'«*«f»6ausgespieltwer- 35 
den solL Altemativ kann auch vorgesehen sein, daB die 
Auswahl des Anzeigeelementes 25 der Ausspieleinrich- 
tiMig 24 bzw. des Anzdgeelementes 17 der Risikoleiter 
16 zur Ausspielung mit dem den erreichten Gewinn in 
der Risikoleiter 18 darsteUenden Anzeigeelement 19 zu- 40 
fallsgesteuert erfolgt SelbstverstSndlich kann auch em 
in der Ausspieleinricbtung 24 erreichter Gewinn mit 
einem gewinnindividueUen Anzeigeelemait 19 der Risi- 
koleiter 18 Oder mit einem gewinnindivMuellen Anzei- 
gMlemojt 17 der Risikoleiter 16 ausgespielt werden. 45 
Ebenso 1st es mdglich. einen in der Risikoleiter 16 er- 
reiditen Gewmn mit einem gewinnindividueUen Anzei- 
geelement der Ausspieleinricbtung 24 oder mit einem 
gewmnmdmduellen Anzeigeelement 19 der Risikoleiter 
18 auszuspielea Eine solche Variationsbreite der Aus- so 
spietaiOghchkeiten erOffnet eine abwechslungsreiche 
Vanante des mit dem Spielgerat realisierbaren Spielge- 
schehens. * 

Bei der in Fig. 2 dargestellten, altemativen Ausfuh- 
rungsfonn des Spielgerates sind insgesamt vier Zusatz- 55 
gewmn-Spieleinrichtungen 15 vorgesehen. Auf der lin- 
ken Seite der Frontscheibe 3 befinden sich zwei neben- 
einanderhegende, als Risiko-Spieleinrichtungen ausge- 
bUdete Zusatzgewinn-Spielcmrichtungen 15, deren Risi- 
Jcoieitern 27 bzw. 28 in emem geringen paraUen Abstand eo 
zueinander hegen und deren Anzeigeelemente 29 bzw. 
30 nutemander fluchten. In diesem FaDe erfolgt stets 
eine Ausspielung zwischen zwei benachbarten Anzeige- 
eiementen 29, 30 der Risikoleitem 27, 28. Ist beispiels- 
weise m der Risikoleiter 27 ein Gewmn von zwolf Son- « 
derspielen in dem entsprechenden Anzeigelement 29 
erreicht, dann kann durch Betatigung der MuWfunk- 
uonstaste 7 erne Ausspielung mit dem auf dem gegen- 



uba-hegenden Anzeigefeld 30 der Risikoleiter 28 darge- 
stellten Gewinn von sechzehn Sonderspielen erfolgen. 
Ebenso kann jeder in der Risikoleiter 28 erreichte Ge- 
wmn mit dem gegenQberliegenden, in der Risikoleiter 27 
dai^estellten Gewinn ausgespielt werden. Die auf der 
rechten Seite der Rvntsdieibe veranschaulichte Zu- 
sattgewmn-Spieleinrichtung 15 ist als Risiko-Spielein- 
nchtung nut einer Risikoleiter 31 aus beleuchtbaren An- 
zeigeelementen 32 ausgebMet die in aufsteigender Rei- 
henfolge nut Punktegewinnen belegt sind Die mittig im 
unteren Bereich der Frontscheibe 3 angeordnete Zu- 
satzgewinn-Spieleinrkditung IS besteht aus einer Aus- 
spieleinnditung 24. deren mit unterschiedlichen Anzah- 
len an Freispielen belegte Anzeigeelemente 33 zu einem 
matnxtermigen Ausspieltableau zusammengefaBt sind. 
Em in der Ausspieleinricbtung 24 oder m der Risikolei- 
ter 31 erreichter Gewmn kann Qber die Auswahltaste 26 
mit emem Gewinn der Risikoleitem 27. 28, 32 bzw. mit 
einem Gewinn der Risikoleitem 27. 28 oder der Aus- 
spie emnchtung 24 ausgespielt werden. wobei die Aus- 
wahl des jeweils auszuspielenden Gewinns entweder ta- 
sten- Oder rechnei^gesteuert erfolgt Altemativ ist es 
audi md^dj, emen in einer der Zusatzgewum-Spieleui- 
nchtui^en erreichten Gewinn gleichzeitig mit jeweils 
emem Gewmn der anderen Zusatzgewinn-Spielemrich- 
tungen 15 auszuspielen. Hierbei kann beispielsweise der 
m der Risikoleiter 27 erreichte Gewinn von 3 Sonder- 
spielen nut dem in der Risikoldter 28 angegebenen Ge- 
wmn von acht Sonderspielen, mit dem in der Ausspiel- 
emnchtung24 angegebenen Gewinn von neun Freispie- 
len und nut dem m der Risikoleiter 31 angegebenen 
Gewmn von sechzehn Sonderspielen durch Wechselauf- 
leuchtung der entsprechenden Anzeigeelemente 29. 30. 
33 und 32 ausgespielt werden. 

Die Erfindung ist nicht auf die dargesteUten und be- 
schnebenen Ausfiihnmgsbeispiele beschrankt Sie um- 
faBt auch alle fachmannischen Abwandhmgen und Wei- 
terbildungen sowie teil- und/oder Unterkombinationen 

jw*^**^*" und/oder dargesteUten Merkmale 
undMaBnafamen. 

Patentansprfldie 

1. Geldbetatigtes Spielgerat mit einer Symbol- 
Spielemnchtung. die auf Umlaufkdrpem hmter zu- 
gehongen Ablesefenstera eme Ober Gewinn oder 
Veriust entsdieidende, von einem ZufaUsgenerator 
emer rechnergesteuerten Steuereinheit bestimmte 
Symbolkombmation anzeigt und mit mindestens 
zwei, jeweils aus mehreren gewmnindividueUen 
Aitteigeelementen bestehenden Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtungen. dadnrch gekennzeichnet, daB 
em in einem Anzeigeelement (17, 19, 25, 29. 30. 3^ 
33) emer Zusat^gewinn-Spielemrichtung (IS) er- 
reichter Gewinn tasten- oder rechnergesteuert mit 
emem m emem Anzeigeelement (17, 19, 25, 29, 30, 
32, 33) emer anderen Zusatzgewinn-Spielemrich- 
tung (15) dargesteUten Gewmn ausspielbar ist 

2. GeUbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1. da- 
durch gekennzeidmet daB der in der anderen Zu- 
satzgewmn-Spielemrichtung (15) angebotene Ge- 
wmn zufaUsgesteuert bestimmbar ist 

3. Geldbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeidmet, daB der in der anderen Zu- 
satzgewinn-Spieleuirichtung (15) angebotene Ge- 
winn aber eine Taste (7) auswihlbar ist 

4. GeHbetatigtes Spielgerat nach den AnsprQchen 
1 bis 3, dadurch gekennzdehnet. daB die Anzeige- 
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elemente (17, 19. 25, 29, 30, 32, 33) der Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtungen (15) mit Geld-, Sonder- 
spiele-, Punkle- und/oder Freispielgewinnen belegt 
sind. 

5. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 5 
spriiche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB min- 
destens eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15) ei- 
ne Risikoleiter (16 bzw. 13 bzw. 27 bzw. 28 bzw. 31) 
aus mehreren gewinnindividuellen Anzeigeelemen- 
ten (17 bzw. 19 bzw. 29 bzw. 30 bzw. 32), ein Total- 10 
verlust-Anzeigeelement (20 bzw. 21) und eine Risi- 
kotaste (22 bzw. 23) umfaBt 

6. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 
spruche 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB min- 
destens eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15) 15 
aus einem Ausspieltableau aus mehreren gewinnin- 
dividuellen Anzeigeelementen (25 bzw. 33) besteht 

7. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 
sprQche 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB bei 
rSumlich nebeneinander angeordneten Risikolei- 20 
tern (27, 28) zweier Zusatzgewinn-Spieleinrichtun- 
gen (15) die Ausspielung zwischen zwei benachbar- 
ten Anzeigeelementen (29, 30) der Risikoleitern (27, 
28)erfolgt 

8. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 25 
spriiche 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB der 
Vorgang der Ausspielung durch Betatigung einer 
Taste(7)beendbarist 

9. Geldbetatigtes Spielgerat nach emem der An- 
sprQche 1 bis 8. dadurch gekennzeichnet, daB die 30 
Ausspielung zwischen gewinnindividuellen Anzei- 
geelementen (17. 19, 25 bzw. 19, 30, 32, 33) mehrerer 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen (15) erfoigt 

10. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 
spriiche 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB die 35 
Ausspielung entsprechend der Wertigkeit der ge- 
winnindividuellen Anzeigeelemente (17, 19, 25 bzw. 
29, 30, 32, 33) der Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen 
(15) durchfOhrbar ist 

1 1. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 40 
spriiche 1 bis 10, dadurch gekennzeichnet, daB beim 
Ubergang von einer (15) zur anderen Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtung (15) der eine Gewinn wert- 
m&Big verandert zufallsgesteuert bestinunbar ist. 

12. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 45 
spriiche 1 bis 11, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Ausspielung von einer Gewinnart (z. B. Punkte) 
wertmaBig in eine andere Gewinnart (z. B. Sonder- 
spiele) erfolgL 
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